Gra rodzinna Bingo.

Przede wszystkim Bingo jest to jedna z tych pomocy dydaktycznych, ktore z tatwoscia
przygotowa¢ mozemy sami lub wspolnie z Dzie¢mi w domu.

Do gry potrzebujemy przede wszystkim plansz, na ktérych widnie¢ moga numery, obrazki lub
napisy — ich liczba zalezy jaki poziom trudno$ci chcemy nadaé grze. Najlepiej, gdy plansze
r6znig si¢ miedzy sobg przynajmniej jednym elementem. Zatem jezeli decydujemy sie¢
umiesci¢ na nich przyktadowo po sze$¢ obrazkéw, na kolejnych tworzonych przez nas
materiatach nie powinno dublowac si¢ ich wiecej niz pie¢.

Warto tez zdecydowac si¢ na bardziej oryginalne plansze o nieoczywistych ksztaltach np.
stoika wypetnionego owadami czy obrazkami zwierzat. Do ich przygotowania wykorzystaé
mozna umiejetnosci plastyczne — wihasne lub Dzieci.

Poza planszami potrzebny bedzie zestaw kart, na ktérych widnie¢ powinny wszystkie
elementy wykorzystane do stworzenia plansz. Jezeli przyktadowo gramy w BINGO dotyczace
zwierzat, w ktérym plansze przybieraja forme obrazkéw, na kartach musza znajdowac sie¢
wszystkie pojawiajace si¢ zwierzeta . Jako karty do gry mozemy wykorzysta¢ nawet zwykle
flashcards.

Uzupelieniem niezbednych materiatow sg zetony, za ktore postuzy¢é moga np. nakretki od
butelek. Latwo je zdoby¢, a do tego sa znacznie trwalsze.

Ponadto Bingo to gra dla kazdego. Jej zasady sg bardzo tatwe i mozna dopasowac je do
poziomu starszych lub mtodszych dzieci.

Jak grac?

+ Rozdajemy dzieciom plansze — w zaleznosci od tego, ile ich mamy kazdemu po jedne;j
lub np. jedng na parg¢ , oraz zestaw nakretek — musi ich by¢ tyle, ile obrazkoéw na
planszy.

+ Sobie lub osobie, ktorg wyznaczamy do prowadzenia gry, zostawiamy zestaw Kkart
(moga losowac je tez po kolei Dzieci i — taka wersja Swietnie sprawdza si¢ na
zaje¢ciach indywidualnych lub w matych grupach. Wowczas dzieci nazywaja to, co
znajduje si¢ na kartach).

+ Prowadzacy losuje karty i wypowiada na glos stowa, ktore si¢ na nich znajduja.

+ Uczen czy tez grupa, ktora odnajdzie u siebie obrazek odpowiadajacy stowu
(ewentualnie zapisane stowo czy numer) zakrywa go nakretka. Gdy wszystkie obrazki
na planszy zostang zakryte, krzyczy ,,Bingo!”, tym samym konczac gre.



